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連結連結業績ハイライト業績ハイライト

（単位：百万円）
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《  連結対象２社：㈱サンエス , ㈱ケー・ディー・システム  》

（03年４月～03年６月）

※前期増減率は前期÷前々期の数値から算出しております。

項 目 当　　期
（03年４月～03年６月）

前　　期
（02年４月～02年６月）

前 期 比
増　減

前 期 比
増 減 率

前々期
（01年４月～01年６月）

前期増減率

売 上 高 2,434 1,857 577 31.1% 1,288 44.2%

売 上 総 利 益 677 490 187 38.2% 372 31.7%

営 業 利 益 240 106 134 127.1% 64 64.5%

経 常 利 益 239 99 140 141.3% 64 54.9%

当 期 利 益 129 59 70 119.8% 39 48.9%



単体業績ハイライト単体業績ハイライト

（単位：百万円）
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（03年４月～03年６月）

※前期増減率は前期÷前々期の数値から算出しております。

項 目 当　　期
（03年４月～03年６月）

前　　期
（02年４月～02年６月）

前 期 比
増　減

前 期 比
増 減 率

前々期
（01年４月～01年６月）

前期増減率

売 上 高 2,066 1,575 491 31.2% 1,098 43.5%

売 上 総 利 益 575 414 160 38.8% 316 30.9%

営 業 利 益 241 100 140 140.3% 59 67.4%

経 常 利 益 244 97 147 150.8% 63 54.1%

当 期 利 益 136 54 81 148.2% 37 44.7%
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(計画)
(計画)

(計画)

(計画)



当期の状況当期の状況

株式会社エスケイジャパン（アミューズメント・ＳＰ）

売上高

前期比増減率
前期実績

（02年4月～02年６月）

当期実績

（03年４月～03年６月）

（単位：百万円）

○アミューズメント業界向け販売事業

04

2,066 1,575 31.2％

○ＳＰ（販売促進）事業

①引き続き大型路面店、ＳＣ系が好調

　　　　　　　‥・勝ち組店舗に対しての集中チーム営業（営業+商品企画）

②阪神タイガース効果

　　　　　　　‥・阪神グッズ以外の商品にも相乗効果あり

①人員の補強（経験者の積極的採用）

②安定顧客の獲得（キャンペーン商品等の定番化）



当期の状況当期の状況

株式会社サンエス（物販）

売上高

前期比増減率
前期実績

（02年4月～02年６月）

当期実績

（03年４月～03年６月）

（単位：百万円）
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株式会社ケー・ディー・システム（電子玩具の企画開発・販売）

売上高
（0 3 年 ４ 月 ～ 0 3 年 ６月 ） 36

（単位：百万円）

362 326 10.8％

○ポンポンシリーズの好調

　　　　　‥・様々なキャラクターでポンポンシリーズを展開
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Q、どのような目的でゲームセンターに行き
ますか？

※AOU、JAMMA、NSAの３団体が実施した「ゲームセンター
利用者調査」から抜粋しました。

○主要上場取引先の業績

会  社  名 売上高
（前期比増減率）

経常利益
（前期比増減率）

㈱ラウンドワン
28,088

（36.7％）
7,840

（129.1％）

㈱イオンファンタジー
20,279

（16.9％）
1,968

（30.5％）

㈱バンプレスト
29,520
（8.0％）

2,380
（123.8％）

㈱ナムコ
154,777
（1.7％）

8,777
（88.2％）

(単位：百万円)

※各社とも2003年３月期発表の業績を記載しております。

○ゲームセンター利用者アンケート



今後の展開と施策今後の展開と施策
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連結売上高100億円達成に向けて

・営業力の強化

・商品企画力の強化

･･･　①東京を中心とした人員の補強　　②当社シェアの拡大

･･･　①グループ内での情報交換、技術提供　　②オリジナルアイテムの拡充

・SP部門の拡大

･･･　①経験者の積極的採用　　②有力クライアントの獲得

東証一部上場に向けて

・株主数の増加

･･･　①株主還元の充実（安定配当、株式分割等）

　　　②積極的なＩＲ活動
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売 上 高 経 常 利 益 当 期 利 益 売 上 高 経 常 利 益 当 期 利 益

8,900

（11.7%）

605

（22.3%）

320

（25.4%）

7,350

（7.8%）

620

（18.3%）

337

（18.2%）

連　結 単　体

○2004年３月期業績見通し （単位：百万円，（　）内は前期比増減率）

(計画)(予想)

(単位：百万円)
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