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連結連結業績ハイライト業績ハイライト
（単位：百万円）
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前　期 　比
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１５３１５１４７１６３経 常 利 益

７３１３８０９３当 期 利 益

１５７２２１５６１７８営 業 利 益

７３３１３７７８６９２４売 上 総 利 益
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　前　期　比
増　減

　前　　　期
（01 年 ４月 ～９月 ）

　当　　　期
（02 年 ４月 ～９月 ）

項　　目
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《  連結対象１社：㈱サンエス  》



単体業績ハイライト単体業績ハイライト

（単位：百万円）
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２,１０５６２４２,３９０３,０１５売 上 高

前　々 　期
（00 年４月 ～ ９月 ）

　前　期　比
増　減

　前　　　期
（01 年 ４月 ～９月 ）

　当　　　期
（02 年 ４月 ～９月 ）

項　　目
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四半期の連結売上高推移四半期の連結売上高推移
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2 , 1 2 6 2 , 186
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４～６月 ７～９月 1 0 ～ 1 2 月 １～３月 ４～３月

0 1 年 ３月 期

0 2 年 ３月 期

0 3 年 ３月 期

（単位：百万円）

（44.2%) （14.1%) （2.8%)

（0.8%)

（注）　03年３月期の（　　）は前期比増加率を表しています。

　　　　また、第３四半期以降の数字は計画になります。

（9.5%)

（通   期）（第１四半期） （第２四半期） （第３四半期） （第４四半期）
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当中間期の状況当中間期の状況

遊 園 地 等
1.7%

S C 系
10 . 9% 路 面 店

66 . 8%

ﾃ ﾞ ｨ ｽ ﾄ ﾘ ﾋ ﾞ ｭ ｰ ﾀ ｰ
6 . 6%

量 販 店 系
6.8%

メーカー系
7.2%

路 面 店
S C 系
メーカー系
量 販 店 系
ﾃ ﾞ ｨ ｽ ﾄ ﾘ ﾋ ﾞ ｭ ｰ ﾀ ｰ
遊 園 地 等

☆売上先構成☆☆売上先構成☆

アミューズメント業界向け販売事業（エスケイジャパン）アミューズメント業界向け販売事業（エスケイジャパン）
(単位：百万円)

２６．５％２,２９８２,９０８売上高

前年比増減率前中間期実績
（01年4月～９月）

当中間期実績
（02年４月～９月）
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１．週休２日制や３連休による来客者数の増加

２．｢ モーニング娘。｣グッズが好評

　　　　　･･･今後も展開の拡大予定

３．オリジナル商品が好調

　　　　　･･･売上高前年同期比　２８.２％増

☆好調要因☆☆好調要因☆

「頭文字（イニシャル）Ｄ」・「ドラえもん」

「サンリオ」・「とっとこハム太郎」

当中間期の状況当中間期の状況

☆人気キャラクター☆☆人気キャラクター☆
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アミューズメント業界向け販売事業（エスケイジャパン）アミューズメント業界向け販売事業（エスケイジャパン）



１．人員の増加(対前年同期比)

　　　　　　　　４　名　→　９　名

２．積極的な新規顧客開拓

　　　　　　　　当期獲得　１００件

ＳＰ関連・ノベルティ商品販売事業（エスケイジャパン）ＳＰ関連・ノベルティ商品販売事業（エスケイジャパン）
(単位：百万円)

８３．５％３４６２売上高

前年比増減率前中間期実績
(01年4月～9月）

当中間期実績
（02年4月～9月）

※人員の増加は2001年10月１日付で㈱イメージライフの営業権譲受けをしたことによりSP部門が拡大
されたことにもあります。

当中間期の状況当中間期の状況

06※SPとはSales Promotion（販売促進）、ノベルティとは記念品を表します。



物販業界向け販売事業（サンエス）物販業界向け販売事業（サンエス）

３２．６％４２３５６１売上高

前年比増減率前中間期実績
（01年４月～９月）

当中間期実績
(02年４月～９月）

１ .　どこでもいっしょグッズ

　　　　　　　　　売上高　１０,６２２千円

(単位：百万円)

当期の状況当期の状況
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‐1.0%‐5.2%10.6%3.9%5.3%6.1%‐21.1%‐21.0%前年比
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　【オペレーターの機種別売上高】 （単位：百万円,（　）内構成比）

※「アミューズメント産業界の実態調査平成14年度報告書」から引用しました。

業界の状況業界の状況
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※ アミューズメントベンダーとは撮影映像やメッセージ等を入力してシールや名刺、カード、
スタンプ等を作成する機械を指します。



業界の状況業界の状況
　【余暇市場の推移】

6,195

4,840

1,200

5,964

4,730

1,170

5,903
6,270

1,150

0

2,000

4,000

6,000

8,000

1999年度 2000年度 2001年度

ｹﾞｰﾑｾﾝﾀｰ　　
ｹ ﾞ ｰ ﾑ ｺ ｰ ﾅ ｰ

遊 園 地 　　　　
ﾚ ｼ ﾞ ｬ ｰ 施 設

ボウリング場

※(財)自由時間デザイン協会が実施した2001年度の日本人の余暇活動の現状と余暇開発関連産業の動向などをまとめた「レジャー
白書2002」から引用しました。なお、遊園地・レジャー施設、ボウリング場にはそれぞれの施設内のゲームセンター・ゲームコー

ナーも含んでおります。

（単位：億円）
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今後の課題と対策今後の課題と対策

　　密着した営業と細やかなサポート

　　　　　　営業部門の増強と人材教育

　　商品の企画・開発力アップ

　　　　　　東京を中心とした人員の増強

　　ＳＰ部門の拡大・安定化

　　　　　　「新規顧客→安定顧客」

　　　　　にするための営業力の強化

　　既存の枠にとらわれない営業

　　　　　　新たな販路の模索
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部門別連結社員数　　（単位：人）

人数 来期
（2003 年予定）

当期
（2002 年）

前期
（2001年）

営業

部門

84

（+７）

77

（+10）

67

（+９）

商品

部門

28

（+３）

25

（+７）

18

（+１）

ＳＰ

部門

11

（+２）

９

（+５）

４

（+２）

その他

部門
13

（±０）

13

（±０）

13

（±０）

グループ

合計
136

（+12）

124

（+22）

102

（+11）

※（　）内は前期比増減を表します。

　　また、数字は９月末時点のものです。
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当社の事業拡大イメージ当社の事業拡大イメージ

エ
ン
ド
ユ
ー
ザ
ー

エ
ン
ド
ユ
ー
ザ
ー

ｱﾐｭｰｽﾞﾒﾝﾄ施設

小売店

一般企業

ｱﾐｭｰｽﾞﾒﾝﾄ業界
向け販売事業

物販業界向け
販売事業

（エスケイジャパン）

（サンエス）
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（エスケイジャパン）

ＳＰ事業

問屋・代理店を介さず末端のオペレーターへの直販を基本とし問屋・代理店を介さず末端のオペレーターへの直販を基本とし
さらなる拡販に努めております。さらなる拡販に努めております。



今後の展望（売上高の推移）今後の展望（売上高の推移）

4 , 4 0 0

5 , 0 9 0
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連結

(計画)

12実績

(単位：百万円)

（当期） (計画)

計画


